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V ramci predSkolniho vzdélavani jsou u déti budovany zaklady klicovych
kompetenci. Pfiméfené véku lze také vytvaret zéklady a predpoklady pozdé€jsiho
rozvoje digitalni gramotnosti. Jedna se piedev§im o poloZeni elementarnich
zékladl dovednosti, postoji, védomosti a hodnot, které jsou potieba

k bezpe¢nému a tvorivému vyuzivani digitalnich technologii pfi uceni i volné
zabave, coz pomiize predskolnim détem zvladnout jejich budouci roli Zaka.

Digitalni pregramotnost Ize u pfedskolnich déti rozvijet ve dvou rovinéch:

1. Digitalni technologie mohou byt prostfedkem ke vzdélavani.
2. Digitalni technologie mohou byt cilem vzd¢lavani.

Obé roviny se pii vyuce vzajemné prolinaji. Pedagogové vyuzivaji digitalni
technologie jak pfi ptipraveé na vyuku, tak i pfi vyuce déti. Déti se

s technologiemi a jejich pouzivanim postupné seznamuji a ziskavaji prvni
praktické dovednosti. Zjist'uji, jakou maji funkci, k ¢emu slouzi, jak mohou
pomahat, ale 1 clov€ku Skodit.

Pii vyuce vyuzivame internet, interaktivni tabuli, tablety, interaktivni dotykové
displeje, ,,chytré televize®, prenosné reproduktory, chytré telefony aj.

NasSe zaméry v oblasti napliiovani ramcovych cilli

1. Rozvijeni ditéte a jeho schopnosti uc¢eni

e Sezndmit se S riznymi druhy digitalnich pomtcek a piistroja

e Ziskat pfiméfené dovednosti pti jejich ovladani, bezpecnost pii zachazeni
S ptistrojem, zapojenym k elektiiné

e Zajimat se o informace, naucit se je vyhledavat, porovnavat, uspotadat
podle urcitého pravidla, rozumét jejich vyznamu

e Na zaklad¢ vlastnich ¢innosti ziskavat dalsi zkusSenosti z oblasti techniky

e Sezndmit se s moznostmi vyuzitim digitalnich technologii

e Rozvijet kreativni a informatické myslenti, fesit jednoduché problémy,
hledat zptisoby k jejich vyteSeni

e Seznamovat se s moznosti komunikace prosttednictvim digitalnich
technologii

e Rozvijet komunikaci a spolupraci mezi détmi

2. Osvojeni si zakladnich hodnot, na kterych je zaloZena naSe spolecnost

e Uvédomovat si vyznam digitalnich technologii pro spole¢nost
e Vytvaret povédomi o nastrahach a nebezpeci, které digitalni svét piinasi



e Utvaret zakladni predstavu o pravidlech chovani a spoleenskych
normach

e Dodrzovat pravidla her a jinych ¢innosti, hrat férové

e Chréanit zivotni prostredi

3. Ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako
samostatna osobnost piisobici na své okoli

e Ziskavat povédomi o chovani v digitdlnim svété

e (Odmitat nezadouci chovani, chranit se pied nim, branit se jeho disledkiim
(mit povédomi o tom, koho pozadat v ptipad¢ potieby o pomoc)

e Seznamovat se svymi limity pii vyuZivani digitalnich technologii

e UCit se pracovat s chybou a netispéchem

Ramcové cile jsou dale zpracovany v tfidnich vzdélavacich programech

Vv oblasti ziskavani klicovych kompetenci a v péti vzdélavacich oblastech.

Pti jejich zpracovani do konkrétnich ¢innosti je bran zietel na vék a

schopnosti déti.

Vyuzivame zvidavost a vyrazny zdjem déti a snazime se digitalni
technologie vyuZit pii ¢innostech béhem celé¢ho dne.

Spontanni ¢innosti

Logicke hry, pexeso, zvukové pexeso, puzzle, kresleni — S vyuZitim
tabletd, interaktivni tabule, dotykovych displejil, jednoduche
badatelské ¢innosti — prace s lupou, mikroskopem

Rizené Cinnosti

Rozeznavani riznych symboli a ikon a jejich pouziti

Prace s vyukovymi programy pro rozvoj jazyka a feci, logického
mysleni, zrakového a sluchového vnimani, matematické a ¢tenaiské
negramotnosti

obsah — malovani, skladacky a doplnovacky

Vytvéteni jednoduchym algoritm, které jsou zdkladem budouciho
programovani — zéklady robotiky — vyuziti jednoduchych
robotickych hracek, hledani cest — programovani na papire,
,programovani* kamarada apod.

Vyukovy kruh — bezpecné chovani v digitalnim prostiedi, bezpecna
prace s digitalni technikou (chovat se obezietné pii setkani

S nezndmymi lidmi, odmitnout nevhodné chovani a komunikaci,



ktera je nepfijemna, uméet pozadat o pomoc, umét sdilet nepiijemné
zkuSenosti, nesledovat dlouho obrazovku, displej zatfizeni, sedét

Vv pfiméfené vzdalenosti od obrazovky apod.)

Vyukovy kruh — digitalni technologie a Zivotni prostfedi — tiidéni
odpadu, sbérnd mista k uklddani nebezpec¢ného odpadu apod.
Vyuzivani technologii ke komunikaci — telefonni sit’, email,
webové stranky, apod.

Badatelské ¢innosti — zkoumani piirodnich materidli s vyuZzitim
digitalnich technologii

Pobyt venku

Vyuzivani riznych aplikaci k uréovani druhu rostli, hmyzu a
ptactva

Vyuzivéni fotoaparatu k dalsi préci s fotografii

Vyuzivani map k ur€ovani polohy



